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 （牛客网C++课程）Linux 高并发Web服务器项目实战（带定时检测代码）

技术框架：

1. 线程池 + 非阻塞 socket + epoll + 事件处理的并发模型
2. 状态机解析HTTP请求
3. 心跳机制
4. 简易日志系统

主要内容：

1. 使用 socket 实现服务器和浏览器客户端的通信；
2. 用 epoll 事件检测技术实现 IO 多路复用，提高运行效率；
3. 采用模
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