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 Bullet据称为游戏世界占有率为第三的物理引擎，也是前几大引擎目前唯一能够找到的支持iPhone，开源，免费(Zlib协议，非常自由，且商业免费）的物理引擎，但是文档资料并不是很好，Demo虽然多，但是主要出于特性测试/展示的目的，会让初学者无从看起，一头雾水。我刚学习Bullet的时候困于没有好的文档及资料，非常没有头绪，折腾了很久，所以就发挥没有就创造的精神，写作及整理此文，（以整理资料为主，自己写 为辅）希望大家在学习Bullet的时候不要再像我开始一样没有头绪。因为我实在没有精力去完成一个包含Bullet方方面面的完全指南，所以本文只能是不完全版本，这个就请大家谅解了，但是期望能够真正的完成一个简单的由浅入深的教程，并提供尽量详尽的额外信息链接，只能说让初学者比看官方的WIKI和 Demo效果更好，大家有好的信息和资料而本文没有包含的，也请告诉我，我可以在新版中添加进来。因为我学习Bullet的时间也比较短，有不对的地方请高人指点。
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 Bullet物理引擎不完全指南(Bullet Physics Engine not complete Guide)
 浏览：138
  5星 · 资源好评率100%

 Bullet据称为游戏世界占有率为第三的物理引擎，也是前几大引擎目前唯一能够找到的支持iPhone，开源，免费(Zlib协议，非常自由，且商业免费）的物理引擎，但是文档资料并不是很好，Demo虽然多，但是主要出于特性测试/展示的目的，会让初学者无从看起，一头雾水。我刚学习Bullet的时候困于没有好的文档及资料，非常没有头绪，折腾了很久，所以就发挥没有就创造的精神，写作及整理此文，（以整理资料为主



 Bullet_User_Manual.pdf
 浏览：194
 
 Bullet_User_Manual，物理引擎的使用说明



 Bullet物理引擎中文文档
 浏览：160
  3星 · 编辑精心推荐

 Bullet据称为游戏世界占有率为第三的物理引擎，也是前几大引擎目前唯一能够找到的支持iPhone，开源，免费(Zlib协议，非常自由，且商业免费）的物理引擎。Bullet作为一款开源物理引擎，你可以选择作者编译好的SDK，或者直接从源码编译自己的版本。物理引擎的主要任务是碰撞检测，解决碰撞和其他约束，给虚拟世界中的所有物体提供世界转换的更新。



 Beyond Bullet Points Using PowerPoint to tell a compelling story
 浏览：115
 
 Beyond Bullet Points 4th Edition pdf
Beyond Bullet Points, Fourth Edition

“Throw away those room-emptying, left-brain slides–and use Atkinson’s book to turn your PowerPoint presentation into an epic.



 bullet物理引擎中文手册
 浏览：172
  4星 · 用户满意度95%

 bullet物理引擎中文手册，介绍了bullet总体架构



 No silver bullet.pdf
 浏览：81
 
 No silver bullet.pdf



 Bullet Physics For Unity.unitypackage
 浏览：29
  5星 · 资源好评率100%

 The high performance open source Bullet Physics library now available within Unity. Wanting more flexibility than I could get using PhysX, I started this Unity port of the open source BulletSharp ...



 AE插件：Red.Giant.Magic.Bullet.Instant.HD.Advanced.v1.0
 浏览：194
 
 AE、vagas插件Red.Giant.Magic.Bullet.Instant.HD.Advanced.v1.0



 bullet3-3.06.zip
 浏览：168
 
 https://github.com/bulletphysics/bullet3



 Bullet 2.88 离线文档.rar
 浏览：68
 
 Bullet 2.88 官方离线文档 HTML版，英文版，学习Bullet物理引擎及碰撞检测必备。里面是HTML版，随便打开一个HTML文件，点击main page,就能打开整个离线文档的首页，都是链接的。



 AE插件：Bullet.Quick.Looks.v1.3
 浏览：107
 
 AE插件：Bullet.Quick.Looks.v1.3内含注册机



 5G-NR-in-Bullets.pdf
 浏览：54
 
 5G-NR-in-Bullets.pdf 部分页倒了，页码全



 Python库 | bullet-2.1.0.tar.gz
 浏览：18
 
 资源分类：Python库 所属语言：Python 资源全名：bullet-2.1.0.tar.gz 资源来源：官方 安装方法：https://lanzao.blog.csdn.net/article/details/101784059



 PyPI 官网下载 | bullet-train-1.0.5.tar.gz
 浏览：36
 
 资源来自pypi官网。 资源全名：bullet-train-1.0.5.tar.gz



 bullet3-master.zip
 浏览：36
 
 bullet物理引擎源码



 Magic Bullet Looks PPro for PR.rar
 浏览：19
 
 Magic Bullet Looks PPro for PR.rar



 2D Shooter Bullet and Weapon System.unitypackage
 浏览：164
 
 unity2D射击游戏武器系统源码



 js实现俄罗斯方块小游戏
 浏览：180
 
  var cx = Math.round(($bullet[0].x + $bullet[1].x + $bullet[2].x + $bullet[3].x) / 4);  var cy = Math.round(($bullet[0].y + $bullet[1].y + $bullet[2].y + $bullet[3].y) / 4);  //旋转的主要算法. 可以...



 bullet.cpython-36.pyc
 浏览：125
 
 bullet.cpython-36.pyc



 jme3 api(精华chm)
 浏览：159
  4星 · 用户满意度95%

 com.jme3.bullet.collision.shapes    com.jme3.bullet.control    com.jme3.bullet.joints    com.jme3.bullet.joints.motors    com.jme3.bullet.nodes    com.jme3.bullet.nodes.infos    ...



 python大作业  含爬虫、数据可视化、地图、报告、及源码（整和为一个文件）（2014-2020全国各地区原油加工量）.rar
 浏览：80
  5星 · 资源好评率100%

 （含源码及报告）本程序分析了自2014年到2020年每年我国原油加工的产量，并且分析了2019年全国各地区原油加工量，含饼状图，柱状图，折线图，数据在地图上显示。运行本程序需要requests、bs4、csv、pandas、matplotlib、pyecharts库的支持，如果缺少某库请自行安装后再运行。文件含2个excel表，4个csv文件以及一个名字为render的html文件（需要用浏览器打



 仿真电路以及操作方法
 浏览：129
  5星 · 资源好评率100%

 用一片通用四运放芯片LM324组成电路，实现以下功能：用低频信号源产生ui1=0.1sin2πft（V），f=500Hz的正弦波信号，加至加法器的输入端，加法器的另输入端加入有自制振荡器产生的信号uo1。要求加法器的输出电压ui2=10 ui1+ uo1。ui2经选频滤波器滤除uo1频率分量，选出f信号为uo2，uo2为峰峰值等于9V的正弦信号。uo2信号经比较器后在1KΩ负载上得到峰峰值2V的输



 【纯干货啊】华为IPD流程管理(完整版).pptx
 浏览：50
  4星 · 用户满意度95%

 华为IPD产品研发流程完整版。非常的详细，很适合给新是的实习生做培训用！是我一直在用的流程管理，很适合学习与交流。



 可编程语言标准IEC61131-3中文版.pdf
 浏览：101
  5星 · 资源好评率100%

 可编程语言标准IEC61131-3中文版



 OFDM完整仿真过程与教程.zip
 浏览：95
  5星 · 资源好评率100%

 辛苦写了关于OFDM的详细仿真，从产生信息流到最终解调，包含星座图，误码率图。包括了相关技术的详细解释，（信道编码，扩频，导频，信道估计等）。注：本段程序不包括射频传输部分，即载波调制，基带调制为QPSK。具体的教程可以参考我的相关文章。



 信号与系统——保研复习资料.pdf
 浏览：158
 
  本文档为本人保研复习过程中撰写的信号与系统复习文档，参考书籍为吴大正老师主编的信号与线性系统分析（第四版），全文共43页，包含以下内容：
一、信号与系统（绪论）
二、连续系统的时域分析
三、离散系统的时域分析
四、傅里叶变换和系统的频域分析
五、连续系统的s域分析
六、离散系统的z域分析
七、系统函数
八、少量经典面试题（保研）
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 谢谢分享，参考一下 ～
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 我看行，可以参考。
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 可以参考一下，谢谢分享！
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