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C#子线程更新子线程更新UI控件的方法实例总结控件的方法实例总结
主要介绍了C#子线程更新UI控件的方法,在桌面应用程序中控制UI界面有着不错的实用价值,需要的朋友可以参考
下
本文实例总结了C#子线程更新UI控件的方法，对于桌面应用程序设计的UI界面控制来说非常有实用价值。分享给大家供大家
参考之用。具体分析如下：
一般在winform C/S程序中经常会在子线程中更新控件的情况，桌面程序UI线程是主线程，当试图从子线程直接修改控件属性
时会出现“从不是创建控件的线程访问它”的异常提示。
跨线程更新UI控件的常用方法有两种：
1.使用控件自身的使用控件自身的invoke/BeginInvoke方法方法
2.使用使用SynchronizationContext的的Post/Send方法更新方法更新
具体实现如下：
1.使用控件自身的使用控件自身的invoke/BeginInvoke方法方法
Control类实现了ISynchronizeInvoke 接口，我们看该接口的定义：
Control类的invoke方法有两个实现
Object Invoke(Delegate); //在拥有此控件的基础窗口句柄的线程上执行指定的委托
Object Invoke(Delegate,Object[] );
可以看出继承Control类的UI控件都可以使用Invoke方法异步更新。以下代码段实现在子线程中更新Label控件的Text属性
private void button6_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
   Thread demoThread =new Thread(new ThreadStart(threadMethod)); 
   demoThread.IsBackground = true; 
   demoThread.Start();//启动线程 
} 
 
 void threadMethod() 
 {  
   Action<String> AsyncUIDelegate=delegate(string n){label1.Text=n;};/<span style="font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;">/定义一个委托</span> 
   label1.Invoke(AsyncUIDelegate,new object[]{"修改后的label1文本"}); 
 } 
2.使用使用SynchronizationContext的的Post/Send方法更新方法更新
SynchronizationContext类在System.Threading命令空间下，可提供不带同步的自由线程上下文，其中Post方法签名如下：
public virtual void Post(SendOrPostCallback d,Object state)    //将异步消息调度到一个同步上下文
可以看出我们要异步更新UI控件，第一是要获取UI线程的上下文了，第二就是调用post方法了，代码实现：
SynchronizationContext _syncContext = null; 
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 C# 跨线程访问UI线程控件
 浏览：105
 
 C# 跨线程访问UI线程控件
在C#中，由于使用线程和调用UI的线程属于两个不同的线程，如果在线程中直接设置UI元素的属性，此时就会出现跨线程错误。 
 
下面介绍两种解决方案 
第一种：使用控件自带的Invoke或者BeginInvoke方法。

 Task.Factory.StartNew(() => {
                this.button1.Invoke(new Acti



 C#子线程更新UI控件的方法实例总结
 浏览：55
 
 主要介绍了C#子线程更新UI控件的方法,在桌面应用程序中控制UI界面有着不错的实用价值,需要的朋友可以参考下



 C# 线程更新UI界面
 浏览：84
 
 通过委托，在子线程更新主线程UI界面



 C#-WinForm跨线程修改UI界面的实例
 浏览：158
 
 多个线程竞争读写同一个资源往往会造成意想不到的意外结果，UI界面也是一种资源，所以跨线程修改UI界面往往被加以限制。这里采用Task + MethodInvoker的方式完成跨线程对UI对的修改。



 c#子线程如何读取及设置主线程ui的值
 浏览：75
 
 c#子线程如何读取及设置主线程ui的值，自己录的一个小视频，方便理解，比较菜鸟的方法，请勿喷！



 【C#多线程】 动态创建多个线程后 需要关闭其中某个线程的解决实例。
 浏览：154
  4星 · 用户满意度95%

 例如：
for (int i = 0; i < 5; i++)
{
    Thread thread = new Thread(test) ;
    thread.Start();
}

如何关闭其中的一个线程呢？ 请下载解决方案。

呵呵，这个实例10分值的买，

觉得好的话就评个分吧，评分后会返回你11分 （一定要评分，光评论是不返分的）



 C#WinForm跨线程更新UI的四种方法
 浏览：88
  5星 · 资源好评率100%

 使用delegate和Invoke,使用delegate和BeginInvoke,使用BackgroundWorker组件,使用SynchronizationContext组件



 WinForm C# 多线程编程并更新界面（UI）
 浏览：158
  4星 · 用户满意度95%

 WinForm C# 多线程编程并更新界面（UI）



 C#多线程消息处理例子
 浏览：56
  4星 · 用户满意度95%

 很不错的C#多线程消息处理例子，UI界面，给出了后台线程向界面传递信息以及UI线程解析信息的完整过程。值得一看!



 C#多线程编程实战  源代码
 浏览：53
 
 本书是一本通俗易懂的C#多线程编程指南，通过70多个容易理解的示例，循序渐进地讲解C#5.0中的异步及并发编程，引导读者了解Windows下C#多线程编程的多样性。  通过阅读本书，你将学到： 使用原始线程、异步线程，...



 c#多线程利用委托更新控件内容
 浏览：81
 
 该文档给出了在不同线程间实时更新控件textbox数据的代码，利用了委托(delegate)



 c#编写串口通讯代码 多线程实现.rar_C#串口_c# 串口多线程_c#多线程_串口多线程_串口通信
 浏览：108
  5星 · 资源好评率100%

 串口通信的实现，编程环境为C#，实现技术采用了多线程方式



 C#多线程互斥实例 多线程获取同一变量
 浏览：191
  4星 · 用户满意度95%

 C#多线程互斥实例 多线程获取同一变量（不重复）。是一个很好的学习例子



 C#多线程刷新界面
 浏览：71
  4星 · 用户满意度95%

 C#多线程刷新界面



 C#多线程实现定时器
 浏览：13
  4星 · 用户满意度95%

 C#多线程实现定时器



 C#多线程委托
 浏览：158
 
 一个简单的C#多线程和委托更新UI的demo



 C#多线程控制控件实例
 浏览：15
 
 C#多线程控制控件实例，带有详细代码，并有注释说明，简单易懂。



 C#多线程解决界面卡死问题的完美解决方案_极简版
 浏览：64
  4星 · 用户满意度95%

 C#多线程解决界面卡死问题的完美解决方案，简化了之前的写法，更容易记住和理解 C#多线程解决界面卡死问题的完美解决方案，简化了之前的写法，更容易记住和理解



 C#多线程 C#多线程
 浏览：37
 
 多线程多线程多线程多线程多线程多线程多线程多线程多线程多线程多线程多线程多线程多线程多线程多线程多线程多线程多线程多线程多线程



 C#多线程编程实例实战.doc
 浏览：20
 
 C#多线程编程实例实战.doc



 C#跨线程调用控件的四种方式
 浏览：144
 
 C#非控件创建线程调用控件的四种使用方式，从而避免跨线程调用的异常



 浅谈C#跨线程调用窗体控件(比如TextBox)引发的线程安全问题
 浏览：121
 
 下面小编就为大家分享一篇浅谈C#跨线程调用窗体控件(比如TextBox)引发的线程安全问题，具有很好的参考价值，希望对大家有所帮助



 C#实现多线程操作控件
 浏览：70
  4星 · 用户满意度95%

 本项目使用VS2008平台的C#语言使用多线程操作，并在线程中实现了对主线程控件的使用。



 C#多线程编程实例实战.pdf
 浏览：171
 
 C#多线程编程实例实战.pdf



 VM-Pro通用化视觉系统框架V1.6
 浏览：101
  4星 · 用户满意度95%

 视觉框架VM PRO V0.1.6版本，C#源码框架，机器视觉源码框架，编程语言C#，算法使用的是halcon，参考了cognex visionpro的输入输出，有C#基础和Halcon基础学习这个很好，是框架源码，可根据自己的理解改成自己想要的，目前该框架集成了halcon、海康威视、大恒、AVT等操作相机的sdk，运动控制卡 集成了雷塞Dmc1000b和雷塞ioc0640等！

本人的编译环境



 net framework4.0和4.5开发包（用于visual studio 2022 安装net旧版本）
 浏览：105
 
 visual studio 2022 安装net旧版本(net framework4.0和4.5)，Visual Studio 2022安装程序中单个组件中没有 .net framework4.0或者.net framework4.5的问题。该资源包从通过nuget 下载 4.0 和4.5安装包，打包有效部分，只需要将里面的v4.0和v4.5文件夹放到C:\Program Files (x86)\



 串口侦听 串口监听 不占用串口 不占用串口的监听
 浏览：63
  5星 · 资源好评率100%

 高效的串口监听器，且不占用串口本身。驱动已签名，可用在64位操作系统。基于.net framework 4.6.1开发



 基于SQL+C#的仓库管理系统文件（完整项目包含截图和源码）
 浏览：129
 
 1、资源内容：基于SQL+C#的仓库管理系统文件（完整项目包含截图和源码）
2、适用人群：计算机，电子信息工程、数学等专业的学习者，作为“参考资料”参考学习使用。
3、解压说明：本资源需要电脑端使用WinRAR、7zip等解压工具进行解压，没有解压工具的自行百度下载即可。



 【C#源码】TCP+串口通信的调试工具 （源码+教学视频）
 浏览：57
 
 一个既支持TCP通信又支持串口通信的调试工具；
可以通过下方链接预览源码的运行效果。
博客原文：https://blog.csdn.net/lgj123xj/article/details/125037209
教学视频：https://www.bilibili.com/video/BV1gL4y1K7Vs/
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