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 论文研究-布尔运算算法研究及其在地质体建模中的应用.pdf
 浏览：19
 
 针对三维复杂地质体建模中存在的...为解决数值计算误差对运算结果的影响，算法在求交运算前先进行逻辑判断，对共面求交的特殊情况进行处理。该方法已应用到蓝光矿山数字化平台系统中，能够实现任意复杂地质体的建模。



 基于交换序的粒子群算法的布尔函数设计研究.pdf
 浏览：137
 
 基于交换序的粒子群算法的布尔函数设计研究.pdf



 基于TIN的体布尔算法及其地质应用.pdf
 浏览：110
 
 基于TIN的体布尔算法及其地质应用.pdf  基于TIN的体布尔算法及其地质应用.pdf



 基于FPGA的布尔匹配算法改进研究.pdf
 浏览：183
 
 基于FPGA的布尔匹配算法改进研究.pdf



 多面体布尔运算算法改进及误差处理
 浏览：132
  3星 · 编辑精心推荐

 多面体布尔运算算法改进及误差处理。布尔运算算法是三维几何造型技术的核心。本文提出了一种布尔运算改进算法，分析了算法误差处理，并且 简单实现了两个多面体的布尔运算。



 特征实体造型的数据结构及其一维布尔运算算法.pdf
 浏览：72
 
 #资源达人分享计划#



 带有孔洞的多边形的布尔运算.pdf
 浏览：124
 
 鉴二FFDM/SI.A快速成形中实现支撑自动生成的关键是实现复杂轮廓层之间的布尔运算，提出将复杂 的轮廓层之间的布尔运算分解成带有孔洞的多边形之间...边形之间关系的布尔运算算法，并重点讨论了点重合和边重合的特殊情况



 布尔差分故障检测算法在FPGA上的实现.pdf
 浏览：68
 
 布尔差分故障检测算法在FPGA上的实现.pdf



 基于GPU栅格化的任意多边形布尔运算.pdf
 浏览：93
  5星 · 资源好评率100%

 基于GPU栅格化的任意多边形布尔运算.pdf



 论文研究-基于布尔矩阵的关联规则算法研究.pdf
 浏览：100
 
 针对可快速在大型交易事务数据库中挖掘关联规则的问题，基于布尔矩阵提出一种新的...该算法通过仅需存储布尔位节约了内存，通过简单布尔运算提高了求解频繁项集的效率。实验证明该算法较之于Apriori 算法有更好的性能。



 大数据-算法-有关正规布尔函数性质的研究.pdf
 浏览：190
 
 大数据-算法-有关正规布尔函数性质的研究.pdf



 Unity 几何体布尔运算BooleanRT
 浏览：121
 
 Unity 几何体布尔运算BooleanRT,Boolean RT.unitypackage,unity3d布尔运算插件。



 CAD教程第18章-三维实体的编辑和布尔运算.pdf
 浏览：20
 
 CAD教程第18章-三维实体的编辑和布尔运算.pdf



 论文研究-基于MC思想的布尔操作研究.pdf
 浏览：62
 
 为了提高布尔运算的执行效率及系统的鲁棒性，提出一种基于细胞元模型的布尔运算算法。该算法利用MC思想为每个特征实体的三角片建立cube，用最值空间和交互的充分性原理来快速检测发生相交的三角片，并根据每个cube...



 三维模型布尔运算算法研究精心整理
 浏览：190
 
 三维模型布尔运算算法研究精心整理



 好用的C++布尔运算程序
 浏览：78
  4星 · 用户满意度95%

 本程序主要针对布尔运算采用C++语言进行编写，编译环境为VC++6.0，一个很好使得C++程序！



 three.bsp体布尔运算方法
 浏览：31
 
 three.bsp体布尔运算方法



 三维模型布尔运算 求并、交、差
 浏览：171
  4星 · 用户满意度95%

 三维模型布尔运算 相交 相减 求并 三维模型布尔运算 求并、交、差 三维模型布尔运算 求并、交、差 三维模型布尔运算 求并、交、差



 01 布尔ps 进行布尔运算ps 进行布尔运算.psd
 浏览：171
 
 ps 进行布尔运算



 scratch植物大战僵尸.sb3
 浏览：135
  5星 · 资源好评率100%

 scratch植物大战僵尸.sb3



 转转闲鱼链接八合一源码.zip
 浏览：175
  5星 · 资源好评率100%

 二手转转平台，完整后台和移动端，最新版本，仅限学习，不得商用。



 最新版支持Visual Studio 2022的番茄助手Visual Assist X_10.9.2440
 浏览：34
 
 最新版支持Visual Studio 2022的番茄助手Visual Assist X_10.9.2440



 openGL加载obj三维模型，带纹理贴图，并加入鼠标键盘控制，使用到glew、glfw、soil2库，不用配置，完全可以运行
 浏览：140
  5星 · 资源好评率100%

 openGL加载obj三维模型，带纹理贴图，并加入鼠标键盘控制，使用到glew、glfw、soil2库，不用配置，完全可以运行。使用vs2019开发环境



 植物大战僵尸素材资源包（图片/声音）
 浏览：53
 
 该资源包为植物大战僵尸素材包
包含39个植物、18个僵尸、声音、UI图标、地图等



 UMP 桌面和移动端适合unity2019.rar
 浏览：73
  4星 · 用户满意度95%

 包含Ump桌面版和移动版，亲测可用



 最新罗技鼠标宏，直接导入就可用
 浏览：98
  5星 · 资源好评率100%

 最新罗技Lua鼠标宏，直接导入就可用。
视频在导入文件里
GG罗技鼠标宏教程:https://www.bilibili.com/video/BV1t7411m79C/?share_source=copy_web&vd_source=19580895d558a5479205d4d51b17af9d&t=360



 5个好玩的github游戏区开源项目
 浏览：153
 
 5个好玩的github游戏区开源项目，包含c++,java,javascript,rust。



 RectMask.js
 浏览：33
 
 Cocos Creator 利用Mask组件裁剪圆角矩形



 unity绳子插件 Obi Rope 6.0.1.unitypackage
 浏览：161
  4星 · 用户满意度95%

 使用 Obi Rope，您可以在几秒内创建绳索和杆子，同时完全控制它们的形状和行为：导向粒子技术可以让杆子产生不同的扭转/扭曲特效。绳索更加轻量化，并且能裁剪/调整尺寸。两者都可以与环境发生碰撞以及相互碰撞，也可以附着在坚硬的身体上。


与其它绳索解决方案不同的是，此系统不基于坚硬的身体和关节。它基于 XPBD 粒子，这使它更加轻量化、细节更丰富，并且具备无条件的稳定性。


适用于 Windo
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