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内容介绍：

　　你经常看到有人在玩手机游戏吧，那些手机游戏基本上是用Java编写的。Java已经成熟了，它现在是一种开发能够多种平台上运行的中小型游戏的很好方式。本书将向读者展示用Java语言和它的类库创建2D游戏，所涉及的主题包括高速性能、双缓冲图像、动画、声音、媒体控制、I/O和网络支持等。将带领大家一步一步学习编写Java游戏，最终打造属于自己的Java游戏。
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 Java2游戏程序设计，设计烟花粒子、烟粒子、瀑布粒子等常用的程序段，对初级游戏开发的人员有一定的参考价值。
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 java游戏编程，jdk1.4版本，swing，大概看了一下，需要的拿
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 想学JAVA游戏编程吗？快来了解下吧！这个资源是Java初学者的极品教程，讲的简单透彻。



 《Java游戏编程原理与实践教程》PDF
 浏览：124
 
 《Java游戏编程原理与实践教程》
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 完整PPT，主要内容包括：

1、Java游戏设计概述
2、Java类设计
3、图形用户界面设计
4、音乐播放器设计
6、动画程序设计
7、网络对弈程序。

既有讲解又有例程。希望对Java爱好者有所帮助
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 Java 游戏编程开发教程
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 带魔法的横屏Java小游戏代码，游戏对象有很多控制方面值得学习，比如奔跑、格斗及碰撞检测等，可用在其它的Java游戏程序中。
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 Java2游戏程序设计实例，大家可以参考 一下
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 中文名: Java2游戏编程
原名: Java 2 Game Programming
作者: Thomas Petchel译者: 晏利斌 孙淑敏 邵荣

说明：本资源是Java2游戏编程的随书代码例子，光盘比较大，这里只是上传了书本上的代码，包括其中用到的图片和声音文件。
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 Java编程入门精选，最新版。其中包含入门基础以及18个游戏实例教程，轻松学习开发游戏。
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 利用Java Swing 实现游戏开发,介绍java swing开发中最基本的容器、控件、边框等，其中教你实现一个菜单栏的关于对话框挺实用的！
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 Java编程入门教程[整理].pdf
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 这是java游戏开发程序设计技术的源程序文件，可以运行。
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 Java2游戏编程01,02,03已上传 共9个 文件太大分割了
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 游戏程序设计教程 java游戏教学
本书通过目前流行的高级编程语言——Java语言来介绍游戏程序设计的相关知识，并通过案例讲解的方式由浅入深地介绍游戏设计各个环节的基本理论和方法。
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 一款利用java编写的简易小游戏，将解压后的文件夹和源代码放入一个项目下即可成功运行



 Java游戏高级编程.pdf
 浏览：74
 
 Java游戏高级编程.pdf Java游戏高级编程.pdf Java游戏高级编程.pdf
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 汉诺塔游戏JAVA编程.pdf



 Java 游戏项目完整源码（共四个项目，适合java初学者进一步学习和精通java，掌握面向对象编程技术）
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 适合java初学者进一步学习和精通java，掌握面向对象编程技术的几个非常有趣、适合java学习的游戏项目，共有四个，已经测试可以使用，并且包含完整源码和资源。
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 这其实是我的Java游戏编程学习笔记，现在正在学习Java游戏编程，但从网上找到的学习文章都不太满意，所以我在一边学习一边整理，想尝试着整理出一篇较为完整实用的学习材料。我现在学的是基于窗口界面的应用程序的开发，想尝的游戏编程方向也是基于窗口或全屏幕界面的，因此整个文章也是在基于窗口界面的前提下拓展开的，另外我对手机游戏编程也有一定的兴趣，这些想放在最后整理。
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 在百科里搜索“Java游戏编程”
（http://baike.baidu.com/view/647813.htm），就能发现一部好书——《Java游戏编程》，是深入学习java可望而不可求（难买）的好书
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