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数据库是mysql
旅游信息管理系统是对旅游信息资源进行管理的系统。随着旅游信息在种类和数量上的增多，以及涉及的方面相对较广，旅游信息的管理难度也在增大。伴随计算机的普及，人们也愿意并习惯通过计算机来获取信息资源，人们可以在最短的时间内获信息，然后拟定适合自己



 SwitchHosts
 浏览：183
 
 切换host工具



 安卓期末大作业（AndroidStudio开发），垃圾分类助手app，分为前台后台，代码有注释，均能正常运行
 浏览：193
  5星 · 资源好评率100%

 安卓期末大作业-垃圾分类助手（免积分下载）
压缩包内包含源代码，项目文档，apk文件，运行各个界面截图。app使用的是sqlite数据库，使用的核心类及其组件：Base Adapter，Fragment，View Pager，Alert Dialog.Builder，Option，Animation Draw able（关键帧动画），Media Player（视频），Count Down Time



 Notepad++安装包
 浏览：88
  4星 · 用户满意度95%

 Notepad++中文版是一款非常有特色的编辑器，是开源软件，可以免费使用。 Notepad++中文版是 Windows操作系统下的一套文本编辑器(软件版权许可证: GPL)。Notepad++有完整的中文化接口及支持多国语言编写的功能(UTF8技术)。Notepad++中文版功能比 Windows 中的 Notepad(记事本)强大。Notepad++除了可以用来制作一般的纯文字说明文件，也十分



 微信小程序源码-合集1.rar
 浏览：174
  5星 · 资源好评率100%

 【微信小程序-源码合集】该合集主要整理
包含交友互动、节日祝福、金融行业、旅游行业、论坛系列、美容行业！



 Linux Centos7 升级最新版OpenSSH-9.6p1 有脚本（支持离线）
 浏览：152
  5星 · 资源好评率100%

 包含升级的rpm文件
openssh-9.6p1.tar.gz
openssl-1.1.1q.tar.gz
zlib-1.3.tar.gz

以及升级脚本
sshupdate2.sh



 ja-netfilter-all
 浏览：96
  5星 · 资源好评率100%

 ja-netfilter 2023最新版资源



 Java面试八股文2023最新版
 浏览：97
  5星 · 资源好评率100%

 工作了一年多想跳槽了，自己整理的Java面试八股文
java面试题 2023最新整理  java八股文 高频面试题
里边包含了很多领域的java se基础、springboot springcloud MyBatis、ZooKeeper、Dubbo、Elasticsearch、Memcached、 Redis、MySQL、Spring、tomcat、Git、 Linux  Nginx,以及软实力等



 Javaweb程序设计任务教程课后习题及答案 黑马程序员传智播客
 浏览：139
 
 Javaweb程序设计任务教程课后习题及答案 黑马程序员【传智播客】
集合整理不易，如果文档有错误请见谅，此次整理只有1、2、3、4、5、6、8、9



 JDK1.8 windows 64位
 浏览：179
 
 JDK1.8 windows 64位



 myeclipse 10.7.1 windows 安装包
 浏览：145
 
 myeclipse 10.7.1 windows 安装包



 教务管理系统——数据库课程设计mysql+java
 浏览：30
  4星 · 用户满意度95%

 教务管理系统（或自拟题目）

【目的】
该实践性环节对于巩固学生的数据库知识，系统地掌握数据库设计理论与应用，加强学生的实践动手能力和提高学生的综合开发经验十分重要和必要。

本课程分为系统需求分析与数据库设计、应用程序功能设计和系统集成调试三个阶段进行。

主要目标如下：

1、加深学生对数据库系统、应用程序设计语言的理论知识的理解和应用水平。

2、通过设计实际的数据库系统应用课题，使学生进一
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 资源评论
  
 

 
  
 
              资源反馈
            
 
              评论星级较低，若资源使用遇到问题可联系上传者，3个工作日内问题未解决可申请退款~
            
  
                联系上传者
              
 

              评论
            



 	 
            xiaoy_1029
          
 
  2016-05-23

 坑人,拆成3部分,都下了,解压还出错
  

	 
            -立子-
          
 
  2014-07-16

 找个PDF版真不容易啊，就是太贵了，总共9分呢
  

	 
            chwhehe1976
          
 
  2014-06-23

 要的就是第二部分，可惜第三部分没分了
  

	 
            代码呆呆
          
 
  2014-06-21

 分三部分，就是分数有些高，内容详细，资源很全，忍了。
  

	 
            hexi_soft
          
 
  2014-06-20

 分3次下载，一共9分，太多了。
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  前往需求广场，查看用户热搜
     最新资源
 	
        twozyzapp1077262.apk
      
	
        IS918MPTool-GA-221206 量产工具
      
	
        ASP源码ASP网上购物系统的设计与实现(源代码+论文)
      
	
        ASP源码ASP网上购书管理系统(源代码+论文)
      
	
        ASP源码ASP网上二手商品交易管理系统的设计与实现(源代码+论文)
      
	
        ASP源码ASP网上报名及在线考试系统的设计与实现(源代码+论文)
      
	
        ASP源码ASP网上办公自动化系统(源代码+论文+开题报告+文献综述+英文文献+答辩PPT)
      
	
        Ansible中文权威指南 高清完整版PDF.pdf
      
	
        ASP源码asp网上办公管理系统设计(源代码+论文)
      
	
        ASP源码ASP网络硬盘文件资源管理系统(源代码+论文+开题报告+答辩PPT+外文翻译)
      


  
 资源上传下载、课程学习等过程中有任何疑问或建议，欢迎提出宝贵意见哦~我们会及时处理！ 
      点击此处反馈
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