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 OpenGL教程.pdf



 实战OpenGL三维可视化系统开发与源码精解
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 实战OpenGL三维可视化系统开发与源码精解，PDF文件，免费分享给大家！！！大家支持



 实战OpenGL三维可视化系统开发与源码精解pdf.part1
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  5星 · 资源好评率100%

 实战OpenGL三维可视化系统开发与源码精解电子书，共分五卷，230M多



 实战OPENGL三维可视化系统开发与源码精解源码
 浏览：159
  4星 · 用户满意度95%

 实战OPENGL三维可视化系统开发与源码精解是一本OPENGL三维可视化系统开发丛书，全书以三维铁路系统开发系统地讲解三维可视化的系统的开发过程。
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 《实战OPENGL三维可视化系统开发与源码精解》源代码+光盘数据



 实战OpenGL三维可视化系统开发与源码精解（源程序）
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 实战OpenGL三维可视化系统开发与源码精解的配套光盘，单太大了，只好仅仅传一下源程序的代码部分。
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 实战OpenGL三维可视化系统开发与源码精解.PDF+源码+免积分.003.zip
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 实战OpenGL三维可视化系统开发与源码精解图书
作者：吕希圭 周小平



 实战opengl三维可视化系统
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 基于Opengl,c++开发的系统，讲解OpenGL在实际三维可视化系统开发中所应用到的编程方法、技术和技巧。系统包括大规模三维地形可视化系统、三维线路设计系统、三维场景漫游系统、第三方模型（3DS、DXF）管理和应用系统、纹理管理和应用系统、多媒体输出系统（三维动画录制、图像序列录制、打印输出、导出到AutoCAD等外部模型）。
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 实战OpenGL三维可视化系统开发与源码精解电子书，共分五卷，230M多



 基于OpenGL的三维可视化
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 基于OpenGL的基于三维可视化论文，系统说明如何实现基于OpenGL的三维可视化



 实战OpenGL三维可视化系统开发与源码精解.part01.rar
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 第1篇　系统开发基础
　　包括第1章三维图形世界、第2章OpenGL概述和第3章Oracle与 OCI技术及编程基础。
　　第1章　介绍了计算机三维图形技术的发展、科学计算可视化技术、三维可视化工程设计的基本概念和发展现状。
　　第2章　主要对OpenGL的基本概念、OpenGL编程基础和在Visual C++环境下OpenGL基本程序框架的建立进行了讲解，并给出了一个简单的旋转立方体程序示例。通



 基于OpenGL的三维建模可视化软件开发
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 基于OpenGL的三维建模可视化软件开发，系统建模及三维可视化开发系统应用实现



 论文研究-大规模地形真三维可视化系统设计与实现.pdf
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 对已有算法进行了综合及改进，对地形绘制中的四叉树剖分控制、DEM分块、纹理自动分块、地形数据的数据库存储、视见体剪裁、误差控制、裂缝拼接等方面进行了深入研究，提出了改进方法，并结合OpenGL立体显示技术，基于微机平台实现了一个简洁、快速的大规模真三维立体地形实时绘制原型系统，达到了很好的效果。实验结果表明，该算法实现简单、内存开销较少、CPU耗费小，具有较低的时间、空间开销，适于大规模地形的真三



 OpenGL三维数据场的可视化研究
 浏览：9
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 基于OpenGL拱坝三维数据场的可视化研究
地矿工程三维数据场的研究



 三维可视化实例
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 三维显示imageDate的例子可视化开发实例



 三维可视化系统毕业设计
 浏览：53
  3星 · 编辑精心推荐

 这是我做的关于三维可视化系统的毕业设计，具体包括坡度分析、剖面分析等功能。



 实战OpenGL三维可视化系统开发与源码精解.part02.rar
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 第1篇　系统开发基础
　　包括第1章三维图形世界、第2章OpenGL概述和第3章Oracle与 OCI技术及编程基础。
　　第1章　介绍了计算机三维图形技术的发展、科学计算可视化技术、三维可视化工程设计的基本概念和发展现状。
　　第2章　主要对OpenGL的基本概念、OpenGL编程基础和在Visual C++环境下OpenGL基本程序框架的建立进行了讲解，并给出了一个简单的旋转立方体程序示例。通



 实战OpenGL三维可视化系统开发与源码精解.part05.rar
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 第1篇　系统开发基础

　　包括第1章三维图形世界、第2章OpenGL概述和第3章Oracle与 OCI技术及编程基础。

　　第1章　介绍了计算机三维图形技术的发展、科学计算可视化技术、三维可视化工程设计的基本概念和发展现状。

　　第2章　主要对OpenGL的基本概念、OpenGL编程基础和在Visual C++环境下OpenGL基本程序框架的建立进行了讲解，并给出了一个简单的旋转立方体程序示



 空间数据三维建模与可视化
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 本书以空间地质体和虚拟树木等复杂对象为目标，系统介绍三维地理信息系统中空间数据三维建模及可视化方法。主要内容包括三维地质建模方法、三维地质模型可视化、模型处理与三维交互、基于规则的树木三维建模、模型参数计算等
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 在opengl中实现三维建模纹理光照和旋转还有选择，



 实战OpenGL三维可视化系统开发与源码精解2
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 该资源较大，共分五个分卷，这是第2个分卷。



 OpenGL深入编程与实例揭秘随书光盘
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 彭晓明，王坚编著. OpenGL深入编程与实例揭秘[M]. 北京：人民邮电出版社, 1999.06.



 基于OpenGL的三维旋转算法及其在计算化学中的应用 
 浏览：18
 
 基于OpenGL的三维旋转算法及其在计算化学中的应用，朱铁民，侯进，本文分析了OpenGL显示中几种图形旋转的方案。如利用虚拟球模仿3D跟踪球，利用旋转变换的四元数法以及利用旋转视点的方法等。结合分�



 C/C++中文参考手册离线最新版
 浏览：124
  4星 · 用户满意度95%

 C/C++中文参考手册(C++23标准) 离线chm最新版是一份详尽的C++23标准参考手册，适用于C++程序员和开发人员。该手册提供了全面的C++23标准库和语言特性的介绍，包括语法、关键字、数据类型、控制结构、函数、指针、类和对象、继承、多态性、模板和异常处理等内容。

该手册以离线chm格式提供，方便用户在没有互联网连接的情况下查阅和使用。用户只需下载并安装该文件，即可在本地计算机上随时随地



 代码随想录-八股文 pdf
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  5星 · 资源好评率100%

 代码随想录-八股文 pdf



 AFSIM 下载(2.7与2.9)
 浏览：98
 
 包含内容参考：http://t.csdnimg.cn/BpBPt
运行示例参考：https://www.bilibili.com/video/BV1ym411S7Kn/?share_source=copy_web&vd_source=5d1f34294b1a782c02bc9cb606b40872

AFSIM 是目前美军采用基于 C++的模块化、面向对象、多领域、多分辦率的通用交战级和任务级建模
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